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so aí, galera. Est chegando mais um fim 

de amo é parece que 2005 começou ontem. E 

Jembram que quando sai Resideat Evil 4 para 
GameCabe eu disse era um dos candidatos a melhor 
og de amo? E va ostava corto. Mas o muis 
sorpreendante feia veção da PnyStution 2 te ficado 
tão bem quanto ficou À Capcom resimente se superou 
nesse game. E como não podoria deitar de ser, 
peblicamos aoramente a Detonado dese suparjogo, 
esta vez para o console de Sony, que traz extras bom, 
Vecanas, para compemnar o atraso. Outro candidato à 
jogo da amo, Shadom a! the Colossus, tocou o coração de muitos qui ha 
redução. Poucas vezes cimes um jogo tão emocionante. Esse pessoal que 
far o eo não é faco não. É eme é outra jopo que foi escolhido pura O 
Detonado. É exatamente na contramão, temos a ação feroz de The 
Warrior. O original é sm filma bem velhinho, mus muito loga Mas af 4 
Rechstar, que deciaroa que é fá do filme, tratou d fazer um jogo que 
homenagem tanto é longe metragem como as antigos logo de 
pancadaria, come Double Dragon «Fira Fight E a produtora de Grand 
Toei Auto sabe é que faz. Basta ver 4 varado do jogo para PSP. que ão 
eva mada à so irmão maior. Todo que tinha na versão de PlayStation 2, 
tem no portal. Claro que foram fetos alguns ajuste, pois o PSP tem 
menos botão + me misões nda poderia sr tão compridas como nos 
consoles, Mas está moita bem, apasar do ter copiado também os 
defeitos Nesse edição do SGP cobrimos a maior feira de vivogames do 
Brasi, a EOS 2005. Queria parabenizar a Microsoft que tyoune 0 Xbox 
360 para que 5 brasileiros pudessem conter um consolo de 
geração antes mesmo que fosse lançado nos EUA. Melhor que isso, só se 
desça o aparelho aqui no Brasil. Ma a gente subo que é complicado, 
além de ver bem cao, lofelimente, a residade do pais. Mas tonho fá 
qu todo modarh + que ponta ficar como a indúntri do OVO, que vende 
produtos de qualidade a preços acesiveis E ainda tinha um monte de 
vidado em RPG online. O Bra está chamando a atenção dos 
produtores de jogos onime é tem mostrando ser um mercado promissor 
Em de ano é uma maravilha em tarmos de joga. É quando at produtoras. 
garém guto melhores armas para vender bem nesse periodo tetas 


que comemorar com Pohémos XD: Gas o! Darkness para GameCube. 
Letan? A Mano traz sea tradicional game do gênero, Sol Caiur que 
permite criar seu própria personagem. Dá até para recriar persanagens 
imensa Sos US Mo Sa aero d a ea dei 
online. Mas a game ficou meito bom também sas missões de 
campanha: A é Gee Bo Advoc tomb rela Jg pede 
ressencitos ama lenda do Mega Drive, o Gunstr Heroes. Ufa 
galera Cantam um fim de ano com muitos gumen! 
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Vendo 1 Dreamcast com 23 
CDs alternativos a 2 
Originais, com 2 controtes a 
“VM na caixa com 1 ano de” 
uso, por R$ 300,00. Vendo 
também 1 Nintendo 54 com 
Y controle, um cartucho de 
memória, um cartucho de 
“expansão de memória - 
Partoct Dark imperdivel por 
apenas R$ 150,00. 
Testor com Alexandre 

Tel. [0xa21/ 3875-0719 
Colular (02n21) 9415-0261 


Vendo um GameCube com 
Y controle, Memory Cará e 
2 logos (Fifa 2002 e O 
Senhor dos Anéis o retorno. 
“do Rel) por R$ 600.00. 
Tratar com Rafoel 

Ta: (0nx11) 6147.5383 


Compro The Legend of 
Zelda: Majoras Mash. 
Tratar com Rafsel 
Tel. (Dux11) 5611-1633 


Vendo Volante DreamCest 
Wheel Original da Sege na 
“calxa, com manual de 
instruções em português, 
por R$ 180.00 ou troco por 
Volante Logitech G.T. Force. 
pl PS2. Tratar com Rodrigo 
Tel. (01411) 6407.7222 ou, 
(ant) Ssta7i5a 
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PROMOÇÃO 


O QUE VOCÊ ESPERA DO NOVO ANO QUE VEM AI? 
Depois de tantos barrancas neste ano 


que passou...o que você espera 


para o novo ano que 
vem por aí? D a sua 
sugestão e leve um 
Play 2 para casa. 
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Feira brasileira mostra 
Xbox 350 em primeira mão 





Segunda edição 

da Electronic 
Game Show teve 
como desta que 8 


Microsoft, que 







mostrou seu 
console de nova 
geração para o 
público brasileira, 








E quere 
Circuito Aberto 
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PlayStation 3 poderá 
não rodar 100% dos 





PlayStation 3 pode não PlayStation 3 terá rede 
ter trava e região online descentralizada 
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de licença nos EUA 











Tudo para o seu Video Game 


Financiamos a sua venda em até 12º vezes no cheque ou carnê 
causa sujeito à aprovação 


Loja: Viaduto Santa Efigênia, 70 
Tels: 3328-6801 / 3328-6802 / 3328-6803 a 5Om do metro São Bento 
wWw.ssgames.com.br ssgamestssgames.com,br 
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À Gunstar Super Heroes 
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modelagem de personagens im; 


bonitos do todos às tempos, com texturas de babar e um 








pecável, Nessa ponto, nota-se uma 








influência de Silent Hill os “bonscos* poss 





dando um ar natural sos modelos 


UEM manchas e rugas, 


humanos. Nota-se também que 





muitas “amarras foram retiradas: o 





fitmo é bem mais dinêmico e a 





munição não é contada como nas versões anteriores O limite de 


save também foi retirado: vooê 
continua gravando nas 
Máquinas de oscrevar, mas não 
é necessário usar a Ink Ribbon 
para salvar O tiroteio é muito 
live, pois o jogador 
controla a mira e pode acertar 
em qquer parte do inimigo, 
Tiro na cabeça poda ser fatal, e! 
nas penas fazem cerrulro 
adversário. Acortando o braço, a 
arma do oponente ci. Além 
disso, Leon, o personagem 
Principal, pode usar chutes e 
golpes de luta livre 
dependendo da 
situação, Há um 
botão de 
ação cuja 
função 
varia 
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Se estiver numa janela, ela serve para atravessá-a, se estiver num 
baú, vai abrido,& assim por diante A ação é muito variada: em 
determinados pontos é necessário apertar o botão pedida pelo 
jogo para seguir em frenta. É um teste de velocidade nos 
botões o do refexo. O sistema de baús foi extinta. Em vez 
disso, Leon carrega uma pasta e nela carrega todos os 
“seus itens. Cada objeto possui um tamanho e cabe ao. 
Jogador organizar à mala para faer encaixar tudo. Pastas. 
maiores ficam disponiveis no decorrer do game. Desta vez 
há uma grande quantidade de armas, que vão desde uma 

+ pistola a um lença-oguetes, e elas podem ficar mais 
poderosas, pois os vendedores fazem upgrades. E a 
munição, felizmente, é suficiente para matar todos os 

+ inimigos que aparecerem. Vendedores? Sim, o 
logado pode comprar itens e, obviamente, 
precisa de dinheiro, que estão com inimigos 
ou espalhados pelo cenário. Os itens, como 
teza a tradição podem ser combinados e 
são usados para criar itens de cura mais 
potentes. Agora, o recarregamento de 
munição não pode ser feito com a combinação. 
Não tem jeito: tem que ss equipar da arma é fazer 
o procedimento, ficando um tempo vulnerável. E 
haja armas para enfrentar os inímigos, que são 
bem numerosos, Eles não são zumbi, mas 




















também não são nada normais: Os moradoros da como ficar no lugar ou 
vila ameaçam o agente com xingamentos e “ pedir para seguir. Como 
frases como “Detrás de ti, imbecil". Os chofos. CE 
são um show a partes alguns deles necessitam. ; Resident Evil se fechou e 





de títica especiais. Depois de um tempo, 
Leon passa ater a compnhia de 


O jogo de número 4 não tem 
nada e zumbi ou Umbrelia. Leon 
Ashley, a filha do presidente dos EUA, 5. Kennedy, de Resident Evil 2/agora 

cujo resgate é a missão de Leon. A, a é um agente federal e investiga sequestro de Ashioy. 
preocupação aumenta, pois você terá de proteger a garota também. Investigações levam o ex-polcal a uma vila na Espanha, onderos! 
Para isso, o jogo olgree algun comandos extras para dar ordens, moradores parecem faze parte de uma estranha seita, chamado 
de Los Iluminados. Enfim, 2005 já começa com um 
Jogaço do arrepiar! 





















[E 
x A Ação. Varia dê função conforme a situação 





























] E Corrida. Colocando à direcional para trós 
à pressionando o botão faz com que o porsonagem 
ESEC 
; E Y “Abre o menu de itens, mapas é arquivos; 
) X Dá ordens à Ashley. Pressione o botão para. 






alternar entro Wait (osporo) e Falows mo (iga-me). 
So estiver perto de um local para Ashloy so 
ETs 


m R Faz o personagem empunhar a arma. Uso o botão X 
(A no GC) para atirar e . (B) para recarregar a arma 
u L Aciona a faca. Uso o hotão X A no GC) para atacar. 


Na configuração 1, esse botão aciona à faca. Na 2, 
é necessário pressionar o R1 IR e digitar o LT (L) 


































A síga vem de Quick Time Event e são 
cenes especiais em que o jogador deverá 
apertar os botões quando apareceram na 
tela Basicamente pede para que pressione o 








pora acionar a arma branca X (A no GC] ou“ 8) repetidamento ou o — 
[e AEE ER O a neta ren os 4 KA + BlouLt + REL + Ri numa fração 
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Menu de pausa. 
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Combinado as ervas 
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Bea comp 














Como reza a tradição as diferentes ervas podem ser 
combinados pára gerar remédios mai forts, Veja as 
combinações: 







Vardo + verda: restaura o dobro da arva varde; 
Verde + verda + varde: restaura toda energia; 
Verdo + vermelho: restaura toda energia; 
Verde + amarela: restaura pouca energia a 
“aumenta o limite máximo; 


Verde + vermelho + amarelo: restaura toda energia e 
menta o limite máximo. 







Técnicas de Combate 


| No modo Normal não há muito 

problema de munição, mas no modo 
Professional, que se abre depois de 
terminar o game uma vez, é bom 
“economizar o máximo de munição. 











Para economizar munição aprenda a usar a chute (eo sie 
“faca. Ao deparar com um ou dois. 














1- Depois de ganhar o controle 
de Leon. você pode matar alguns 
corvos para ganhar dinheiro. Vá 
pera a casa o encontre o primero 
inimigo. Quando houver um ou 
dois inimigos, tento atirar em 
suas pernas e depois chutódo. E 
depois de caído, une a faca, Ao 
“derrotar o Ganado, uma 
“aparecará uma domo. Saia pela 
mea de baixo o acabe com os 
Inimigos, Como são três 
inimigos, não economize 
munição: acort-hes a pera é 
depois a cabaça. Recolha os itens 
da fase: munição, ervas verdes. 
Salve o cachorro da 

lo te ajudará mai tardo. 











3- Nesta área entro na casa, 
mais próxima à anída, o entrar 
nela uma cena aparecerá. 
Empurre o armário para cima da 
mel e suba as escadas. Pegue 
2 Shotgun e a granada (quebre 
o vidro) e sala pola janela, 
Gontorne a telhado até chegar 
no local com uma Spinel. 
Espera na esquina o vá matando. 
todos os inimigos com a 
Shotgun; recolha os itens 
quando puder. O inimigo mais. 
Perigoso é o da serra elétrica: 
espero aproximar e mande um 
iro de Shotgum na cara. Espero 
vários inimigos ficarem juntos 
pera economizar munição, 
Quando estiverem todos caídos, 
aprovaite para recarregar a 


Semorado. Depois de tocar o 
sino da igreja todo mundo vai 
embora. Recolha os itens: há 
uma erva amaro na fase. O 
cadeado pode ser detonado 
facilmente com a faca, No 

poço, atira no toco a na jóia. 
Pegue o item, Vá pelo portão. 


















Desvie do golpe e saia da casa. 
Na parte de trás tem um 
vendedor: venda as jóias o as. 
Spinel e compre a Antacha Case 
mapa (os tesouros ficam, 
marcados com uma estrola, Se 
quisor pode fazer um tune up 
nas armas. Recolha os itens e 
atravessa 0 portão, Quando os 
inimigos vierem, volte e espore- 
os no corrador ou em algum 
local estreito, Atire nos 
inimigos, com a pistola mesmo 
e quando vierem os homans da 
“dinamite, ande para trás, assim 
les jogam o explosivo e matam 
quem estiver 20 redor Se não. 
tiver mais carinhos com 
bomb, aire nos que 
“sobrarem, tomando cuidado 
“com os machados e foices que 
os inimigos jogam. Há muitas 
evas de inimigos e, portanto, é 
necessário paciência, 











mate inimigos por perto. 
Depois, mire nos homens da 
bomba e acerte-os. Cuidado 
com as armadilhas no chão. 





9 - Depois de atravessar a 
porta, vire a esquerda e dê 
uma fucatta nas madeiras que 
“tapam a janela. Dantro dessa” 
“sala tom um tasouro. Prossiga. 
No esgoto tem alguns tons e 
peixes, no caso do estar sem. 
“energia. Eles são grandes para 
carregar, então não é 
aconselhável levá-los. Saia do 
local e volto para a via. 








10--No poça, atire no toco e na 

















M- Entre na porta mais. 
próxima para ver uma cena. 
Volts para o corredor o dosça 
para a sala e vá para fora. 
Após oe inimigos to virem, 
emre novamenta e fique 
esperando com a espinganta 
na porta. Aqui novamente 
“aparece o cara da sera 
elétrica. Poque todos os itens e 
sai, ondo tem mais inimigos. 
A granada é ótima para pegar 
os moradores que estão. 
anlomerados. Entro no portão. 





3. Atravesss a ponte a chegue 
numa área aberta, ondo tom, 
maia corvos, cabanas o itens. 
Recomenda-se ir até o 
vendedor e comprar a 
Punisher, quo é dado da graça. 
caso tenha destruído mais de 
O jóias azuis. So quiser, já 
pode comprar a TM, a 
submetralhadora, mais a 
Stock. Volte é siga o caminho 
para o lago, Pegue os itens na. 
Cabana e encare um nova QTE. 





ÉS es 





















imigos; recomenda-se 
futar contra ala na parte final da 
área, que é mais estrito, mas. 

cuidado com as armadilhas. No 
cabana próxima tem uma erva. 

amarela. Siga para o lago 
no barco, avence e enfrenta o 
primeiro chote do game. 































18 - Desvio dos tocos levando o 
aco para os ldos. Quando o 
monstro mergulhar, desvie de 
sua mordido movimentando o 
barco para um dos lados. Em 
determinado momento, Leon 
pega o arpão Sig a seta para 
achar o inimigo, mir em sua 
boca o atire o arpão. Não atira 
de muito longe. Depois 
caia na boca, tire novarenta 
em seu corpo, mirando para 
tuo. Se ci no ago, uma TE 
apeco. Aperte o botão muito 
rapidamente. Depois do mato, 













































volto para o lago, ao quiser ir 
para o vendedor é pegar um 
tesouro. Retorma siga o 
outro caminho, onde vei 
encontrar o primeiro parasita. 
Acerte no corpo da parasita 
com a shotgum, À Flash 
Grenade acaba com esses. 
inimigos na hora. Continue 
seguindo pelo caminho e 
desça pela corda. Nessa área, 
Serrubo 0x inimigos que estão 
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Es caixas, pule sobra elas o Súuipe-se da Shotgun para 2 botão À para a Ashley abrir 
otra quiri ema dp ca 
pos jr Tt centra 
Pd cio A 
dit ba q pera | 
im. too 
Pp o 
dormi 


€om um tiro, porém você não. 
Cônseguirá pegar tens. Sigo 
Pela caverna at 
Sechoeira e pegue à Round 
Insígnia. Saia pela port 
Pegue o barco, Siga o 
faminho o siga o caminho da 
igreja. Ao chegar no local 
aberto, 0 segundo cheto dá 
as curas 














de eat a o cão virá ajuda, se 
VOcÊ o salvou no começo da 





foroja “vendedor hã 
eos “dois portões e no meio hã 
- Um deles possui 5 mil “uma cavidade com uma 
Desetas. Sia da igreja e na 
fo inimigo e começar uma descida 





entra, duna mulas er, Domui alguns ataques 
seguir o BaBUo tons. Quando Serra elétrica aparecerão: Suba Mormais e de QTE. Você pode 
ma decada) da de co Po asd, cado mercados out mam gos Error ma arma à seio 
Lg irmao 2 (isa um ataque QTE pode-se 
desviar com os botôge 


Índicados, mesmo durante o 
Carregamento. Depois de 

Partir o chefe ao meio mande 
bala na parte de cima. Uso à 


Granade para fazáio ! 
Seire mande tiros de TP. ge 
o 









Volts o ceminho, pegue o 
teleférico » vá para o portão 
verde. Use a False Eyo. 





EE EF 
30 - Ando um pouco e um 
caminhão tentará atropelar 
Une tros de Shotgun no 
motorista e recue, Depois, de 
onde você veio, apareco mais. 
leva de inimigos: granada ou 
Shotgun neles. Suba a rampo, 
recolha os itens e entre no 
castelo. 


LE) 
[E 


31 - Compre uma nova 
Attache Case, um mapa e a 
pistola Blackcat. Aproveite 
pera dar um tune up nas 





casa  aspere o outro inimigo. 
Pegue os itens (pegue a erva 
amarela e siga para a área 
circular. Deixo a Ashley 
dentro da redoma e mate os. 
inimigos que chegam. 


Capítulo 1-3 








até que o canhão central se 


revele totalmente, Use o 





33 - No área saguinto, pegua a 
espada de platina e os itons e 
ecahe com os inimigos de 
cima; atrala-os para à escada e 
acabo com ole. Certifique-se 
que tenha matado todos os 
ocultistas de cima para avançar 
e vir reforços pela porta de. 
beixo. Fique na escada é mande. 
Shotguns até exterminar todos. 
Pegue a espada do ouro, 
coloque-a de platina e ponha a 
“de ouro ondo estava a de 
platina, no térreo. Siga pela 
porta. Na parte seguinte há um 
portão que não se abre. 





me já virado para a porta, pos, 
Jogo depoi de pegar a chave. 


Suplosivo. Na voa, tem mais 
inimigos. Use a chave no portão 
do castelo, Siga em frento e vá 
peles portas dastrancadas. No 
meio do caminho há um quado 
que esconda 5 mil pesetas e uma 
erva amarela, Vá para onde tem. 
estátues de cavalo soltando fogo e 
entre numa entrada lateral que 
tem um quadro e uma chave, à 
Prison Koy. Volt para usar 
chave no acesso da prisão. 





a porta o inimigo de garras 
ficará solto. Ando (não coral) 








36 - Na salinha, deixe Ashley. 
quadrado amarelo e pise no 
outro para fazer revelar uma 
manivel. Fique na porta é 
mat todos os inimigos que 
oporecerem. De voz em quando 
aparecem alguns dentro da 
sala. Depois de pacientemente 
matar todos 0s inimigos, acabe 
com os do alo, que soltam 
achas, e acione a manivela. 
para revelar uma escada. 


Capítulo 2-1 





37 - Na continuação do salão, 
ande para perto do desenho 
para Ashley subir para a parte. 
de cima. El girerá as manivelas 
dos dis lados. Tento matar os 
Inimigos que cheguem perto de” 
Aahloy (o ga é o Re, mas 
Serve a pistola ou a TMP|, 
“enquanto ecaba os de baixo com 
a Shogun ou qualquer ama que 
cause muitos danos. Fique na 
parte mais alta, pois desse local 
de tem uma boa visibilidade. 
Depois de acionar as duas. 
manivelas, pegue a moça, 
atravesse as plataformas e 
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38 - Emre na porta que leva ao 
esgoto. Desça as escadas e 
ceminhe até o local onde faz 












































38 - Sempre que posa, 
cspereos atrs de portas 
mande Shotgun nelas. Siga par 

2 sal onda tem uma valo: 
acionta e faça descer a água, 
Volte, enfrente mais inseto, 





40 - Equipe-se da Flash Grenade 
e use o lustre para r para o. 
outro lado. Quando chegar para 
à plateforma para pegar o outro 
lustre uma cena aparecerá: jogue 
à Flash Grenade rapidamente. 
Assim, quase todos os inimigos 
ficarão presos no saião. Desça 
pera o térreo vê para a escada 
que eva so vendedor Espere os. 
nimigos virem e mate todo. 
mundo. O líder tem & 
Muminados Pendant, enquanto 
os outros possuem Spinel. 
“Agora, refaça o caminho dos 
lustres para pegar um tesouro o 
tar à alavanca para abrir as 
grades. Emro na portá vermelha, 


surencamerower ET) 










81 - Siga em frente & depois da 
cena, sigo para a esquerdo, pulo 
pela janela e entra na porta. Mate 
ox inimigos nesse loca! a depois 
“suba. Ne parto do eima tem, 
inimigos com fechos, Passe pala. 
porta, dê a olta no mezanino e 
tire no bar explosivo. Desça 
pare a plataforma onde o lider 
“Vermelho estava, mate as sobras. 
e persga o líder. Q ideal à atirar 
nas parnas dolo e ehegar perto, 
para que não use à metralhadora. 
Caso iso aconteça, desça para o 
térreo « enfrente. Fique girando 
perto da grade e acóro a 
Shotgun quando ele parar Faça 
asa até muté-o, Pogue à Gallery 
Key e useca na porta. Na goleri, 
acione o controle e faça com que 
apareçam sais pessoas no total 
os quatro quadros. Acions o 
botão 1, 2,3 e 4 na saqência. 
Pressione OK e vá para a porta. 





o 42-Na próxima sola comsaté o 
“Corredor sem saída e enfrente os 
inimigos nesse lugar. Terminando 
& serviço, vá matar os arqueiros, 
mas tome cuidado com os 
bezuqueiros, não pere de correr 
nessa hora. Depois de eliminar 
todo mundo, pressione o botão 
perto da saída, volte para 
corredor sum saúda e aparte o 
botão desse local. Mais dois 
bazuqueros aparecerão, desvie. 
dos tiros e matos. Abra o bag e 
pegue a Gont Omamemt. Na. 
“escada lateral que liga o primeiro 


emaralo, Use a seia, prossiga 
tem tens na font) e entre no 
Jordin em forma de labirinto. 











fontes, que estão marcadas 
com uma bolinha grande no 
mapa. Aqui tem cachorros, 
portanto ande com a 
Shotgun. À segunda fonte é 
acessado pela escada, 
mostrada na foto. Nesse. 
ierdim tem ume erva amarela 
& um tesouro, para ficar nos 
tens mais Importantes, 
Combine as duas Moonstones 
entro na porta trancada, 


[EEE] 





local e faça compras ou tune 
up, se necessário. Siga para 
a sala de jantar a vá para 

balcão, toque a campainha é 
tento acertar com a pistola. 
ou TMP, a garrafa de vinho 
ne pintura. Se orrr, aperte a 
campainha novamente. 








queimar 0s inimigos. Pula da 
plataforma para não ser pego 
pelos inimigos detrás. Esperwos. 
“descor pola escada o extermine- 
os. Suba a derrote as sobras 
Antes de sair pola porta, vire à 
esquerda a mata mais inimigos, 
além da pagar vários itens, 
inclusive a Rocket Launchor 
dentro do mostrador. Siga para a 
Porta, atravesse o corredor o 
compre a Attache Case XL a a 
Rifle (semi automatic) do 
vendedor. Faça tune up n Rifle, 
TMP e Blackest. Entre na porta 
mais próxima. 


[TER] 








preferência com tiro na cabeça. 
Depois detonar a primeira leva, 
aproveita para recarregar os 

tiros e prepara-se para segunda 
eva Acerto o nhmigo que vem 








tem um inimigo. Use os 
lampiões e queime-o. Acarte-o 
três vezes para matar. Não 
Fique muito longo dele para 
ele não correr, nesse momento 
elo consegue desviar do seu 
ataque. Acione a manivala e 
passe para a área seguinte. 
Mais um inimigo: novamento 
acerta-o três vezes, Caso erre 
algum ataque, atrio-o para a 



































49 - Na sela com grades, passe 
por baixo da mesa, aciona, 
primeiro o botão do fundo. 

Passe pela porta, pegue a 
Stone Tablet a aciona o botão 
próximo. Saia pela porta azul, + 
emputre o armário e aperto o 
botão. Siga para a saída 





(4000) 6,6,7,8,5,3,2/1, 
4,6,7 88. Depois use a Stone 
Teblet para complntar o 
desenho, Entre pela porta que 
se abriu, pegue os itens e, por 
ltimo, verifique a estátua. 
Pague à Salazar Family Insígnia 
Serpent Omamento. A 








sala correndo para o corredor, 
Até saída haverá trôs eventos, 
CE, desvia rapidamente. Vê 
para o sala de porta azul, 
coloque a insígnia e gire o 
dispositivo. Suba as escadas e, 7 4 
no fina, reencontro Leon. 


Capítulo 4.1 





anterior no jardim do 
Jobiinto, numa sala marcada, 
com a estrela no mapa. Faça 
Ashloy entrar pela abertura e 
lira port. Pegue o tesouro. 
arma Broken Butterfly, 
que dispara tiros magnum. 
Volte para o local inieal o 
siga pela porta do norte. Na 
parte seguinte, siga para a 
plataforma e vá ao outro lado, 








53 - Cheque num local com 
lava, Uso a Rifle para dar 
“conta dos inimigos que estão 
nos dispositivos em forma de 
dragão que satam fogo. Cada 
vez que elos forem mortos, 
baús surgem. Depois de 
“atravessar uma espécie de 
carrossel, vá atá o fundo é 
fique na parede da direita, 
Mata os inimigos ficando 
nesse lugar. Depois de todos” 
“mortos, uso a Rifle para dor 
“conta dos inimigos nos. 
dispositivos. Assim, uma 
escada aparece e você poderá 





na cabeça para matáos. 
Lembre-se que a Flash Grenade 
matam os parasitas num único. 
lance, Depois de matar a 
primeira leva, vem mais uma. 
Novamente, acerte o cabeça 
“deles para liberar os parasitas, 
& acerto noles novamente, ou 
use a Flash Grenade 























é a ounra porta. Chegando no 
ninho dos insetos, retome e 
enfronto os asquerosos perto da 
porta. Depois de todos mortos, 
volto para o corredor a pula a 
janela, suba o caminho, pegue o 
tesouro e pule para a área do 
ninho. Acerte vários tiros na. 





corredor para so proteger dos 
tiros, Entre na torre do 
relógio. 
escadas e acertando os tocos 
que emperram a engrenagem. 





wa e, 
59 - São três tocos, contando 
“com o que está próximo à 
alavanca, no andar mais alto. 
Acione a alavanca e desça. Há 
alguns inimigos. Ao descer na 
parte mais baixa, surgem mais. 
ocultistas. Suba para pagar os 
coras com dinamite o desça 
novamente. Acabo com o 
restante dos oponentes e saia 
pela porta do andar mais de. 
baixo, Na ponte, ande um 
poueo e retome novamente. 
Une a Shotgun para tiros do 
caminho. O líder possui uma. 
bazuca, portanto tenha energia 
cheia, pois é complicado 
desviar do tio. Vá acabando 
com os inímigos- a granada é 
ótima aqui. No fim, detone o 
lido, Entre na porta. 











81 - No fundo do poço pegue. 
todos os itens, inclusive 
erva amarela, é ale com o 
vendedor. Venda a Shotgun 
ou a Riot Gun e compre a 
Striker o à Rockot Launcher. 
Sula a escada e siga pelo 
corredor até o fim. No meio. 
do caminho ocorrerão eventos 
GITE. No sola do final do 





aparece o caía da moto-sorra. 
Fique na parte estreita e mando. 
tiros de Striker até exterminar 
todo mundo. Acione novamente 
alavanca e pegue à dinamite. 
no carrinho. Use-a na pedra e 

enploda-a. Mate as pessoas que 
sobraram e sala polo portão. 












Detonado 
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paste cmi r 
descida, siga para a saído e 
port mão 
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e Ml pe cadeado, seja com a faca ou a 
Aos + 










Striker. Continue correndo em 
GTE e pule na parte final. 
Agarre-s no final da ponte 
eme centrenapora 
Dentro do castelo, mais um 
evento GTE: desvio da faca. 








65 - Na área seguinte ande 
para parto da saída o doie 
Sigantes sairão. Corra até a 
escada e suba na plataforma. 
Une a polia e desça até o 
dispositivo, acionb-a para 
alterar a visão o confirmo. 
para abrir o forno e mandar 
um deles pelos ares. Não 
acione a alavanca se nenhum 
deles estiver no contro. 
Depois, use a Rio e acerto o 
Vigente na cabeça. Se ele vier 
correndo, defonda-se com 
GTE. Com ele perto, acione a 














73 - Há uma erva amarela no. 
local. Suba as oscados o 
dasvie dos barris, vá para a 
soído a esquerda. Uso o Alle 
e mate 0 cara da dinamito, 
Detone os inimigos e suba na 
escada. Extermine mais 
inimigos, mate o cara da 
bomba com a Rifle. Na direita 
tem mais inimigos é subindo. 
















Striker e recuo. Mando mais aca tmn ao 

e nm Desça a ecad para 
o perto 

e use a polia. Repita a Platatorma 






central 
operação até o gigamte se ii 





86 - Saia do local e vá para a 
“área aberta da caverna, onde. 
há muitos insetos. Corra para, 
a parta de ima, pela direita, 
“contorme a parte am "U' e vá 








ponte e pule para a parto 
“aberta. Inimigos virão; 
retorne e luto contra eles na 
esquina. Depois, volte para 
parte aberta e suba a oscado 
mais perto. And para frente 
e chame o inimigo da 
metralhadora. Aponte sou 
Strier para o acesso. 
fescadal e espera os inimigos. 
virem. Concentre-se no 
grandão, acertando-lhe na. 
cabeça com a Striker Faço 
sao até derrotá-lo a acabar 
com todo mundo. 





77 - Siga, agora, para onde 
estã o outro espelho o 
espera os inimigos na. 
escada. Mate-os todos a 
agora é só detonar o carinha, 
da flecha. Vá para a porta e 
verifique o dispositivo do, 
lado para acionar o faser, 
Volte para os espelho onda o 
talo ilumina o dirocions o 
dispositivo para o outro 
espelho. Nesse segundo, 
gire para pegar o outro 
dispositivo no lado da porta. 
Recolha todos os tens e 
prossiga. Mais para frento 
tem um evento QTE: desvie. 
da pedra, Adianto, tom mais 
inimigos, inclusiva um 
arqueiro. Enfrento um de 
cada ve. Suba pela escada o 
enfrente o Inimigo de cima. 





78 - Depois do pular o 
abismo, contoro a primeira 
entrada e seia correndo até o 
fundo desea fase. Mas não 
passe pelo melo; usa a. 





tem um barril explosivo para 
matar quem estiver por 
perto. Volte peia mesma, 
caverna e mate os inimigos. 
restantes. Os que estiverem 
nas partes e cima podem ser 
mortos mais facilmente com 
a Bife. Volte mais ainda e 
pegue os itens da cavema. 
que servo de depósito. 


siga pela porta. Depois do ver 
Ashley polos monitores « 
continue prosseguindo. Se não 
possuir a Rifle, compre-a 
agora, pois será necessário 
daqui pra fronte, Compro 
também a Tactical Vest, que 
aumenta a defesa, 


81 - Nessa parte, fique longe e 
use a Rifla para matar os 
inimigos. À primeira leva são de. 
“caras com bombas o a segunda, 
“de arqueiros. Nos arqueiros. 
acerto rapidamente um tio e se 
esconde. Depois de matar todo 
mundo siga em frente. Onde 
houver uma bifurcação siga pela 
esquerda o, no fim, você dará 








78 - Atire no barril explosivo « 
revele uma passagem com 
tesouro. Agora, vá até o 





Faça a tune up das armase 
prossiga. No local com 

inimigos, esconda-se atrás das 
caixas para evitar 08 tiros do 
arqueiro. Derrote os 

oponentes e use a Rifle para o 
inimigo mais ao alto, Entra na 
porta para o prédio. Siga pelas. 








80 - Nessa parte corta rente 
direita para escapar do 
inimigo que sa do forno. Na 
“área com um gigante da 
martelo, use a Rifle na cabeça. 
Se ele estiver perto, mando, 
uma Striker. Detona os que 
estiverem na área, pegue os. 
tons (orva amarela inclusive) e 


(duas) é vermelha (três, 
Pegue a Freezer Card Key com 
o cadáver e caia correndo do 
local, Passe a porta e desvia 
do novo inimigo, Regenorator. 
Olhe no mapa e vá para a sala 
de refrigeração (a porta está 
azul. No meio do caminho 
tem mais um Regenerator; 
desvie novamento. Dentro da 
sala de freazer, uso » máquina 
pera regravar a chave (se 
transforma numa Waste 
Disposal Key) e destigue o 
freezer. Siga para o local com 
a manivela e pegue a Infrared 
Scope, Combine com a Rifia 
espere o inimigo. 
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83- Com a Rifle, acerto on 
pontos vermelhos e acabe 
“com o Regonerator. Agora 
acabe com o restante deles, 
“sendo dois no corredor e 
outro no laboratório onde. 
pegar a Fregzor Key. Agora 
vê para a área de 
recolhimento de ixo (fica 
perto da sala de freezar) e 











té a baroira somisbarta a 
mande Ashley para o outro lado. 
Na porta com doi interruptores, 
deixo Ashley do um lado o acione 
o outro. Quando a contagem 
chegar no três, acione o botão. 
87 - No sala seguinto, recue um Há uma erva amarela por perto. 
pouco para que o arqueiro não Entre na porta e no veículo. 

o acerto Elimine os inimigos o 

vê pegar 0 arqueiro e restante 1 7 







dos soldados. Antes de apertar 
o botão, fique meio virado para 
a porta, de onde sairão mais 248 E 
gente. Mate-os todos + ea A 

prossiga. No depósito de fio, 
ocorrerá uma cona e você irá 
para a parta de baixo. 














BB - Levante a grado o, do outro desça para enfrentar os inimigos 
lado, abaixa para prender o do alto do veículo. Depois disso 
Regonerator. Uso a Rifle e acarto. 
he os pontos vermelhos. Depeis, 
tiro na pena para acortar o 
parasita nas costas. Prossiga é 
empurre o contêiner vermelho. 
junto com Ashley Retorne, foche. 
a grado para enfrentar outro 
Regenerator. Mais adiante, 
empurre outro conthinor 
vermelho e entre na porta. Na 
parto seguinte tom mais um. 
gigante: use a Fi de longe. 
“Acabe como resto dos inimigos. 
“e vá em frente Na área do foro, 
desça o espera Ashley descer. 


oi 





CET 91 - Vá para a mesa, siga pola 
a sala de controle « espero os. esquerda e mate dois soldados. 
* inimigos nesse ponto. Tem um ali Depois da porta avistará mais. 
 Nugar onde sa pode escapar das. “oponentes: um deles é o arqueiro 
o Mechas. Extormine os soldados, atrás do pilar. Subindo as escadas. 
mas evitando usar a Striker. tem itens assim como na solinha. 
“Depois de todos mortos sem saída. Vá para a porta perto 
verifique o controle e deixe da escada, sigo 0 corredor, entre. 
Ashloy manipular a alavanca. na outra porta é use o elevador. 
Depois do três acertos, uma. Na parte do cima haverá uma 
“ saída sera revelada. Entro pela. batalha contra Krauser em sete 
porta e acione à alavanca. Abra OE. O ideal é decorar os 
“caminho e acione a outra momentos que o militar ataca, 
manivela. Extermine mais dois. pois os eventos são muito 
Regenerator é entre na segunda. rápidos e qualquer erra pode 
travessa, que dá numa sala com matar Leon. Terminada a batalha, 
“o botão de força, vermelho. Vê desça a escada e prossiga. 
(0) supensamerower o 


» 








botão ao lado da porta. Na sala do trono tem um tesouro, pegu-a 
e vá pelo elevador atrás do trono. Continue pela caverna, faça tune 
up se precisar, e prossiga. 


8 - Depois da cons, 
Leon estará dentro de 





ative os vermelhos. Feito isso, terá trinta segundos para alcançar a 
porta vermelha. Fique longe da chefão o desvio de seus ataques. 
GTE Na cagunda parto, os interruptores verdes estão no alto, 
então mire para cima. Na terceira parte, acione o interruptor 
“vermelho para elovar a porta varmelha, atravesse o corredor 
escuro e acerte 0 interruptor verde de tr da grade. Ratos e 
acione o outro interruptor vermelho. Vá para o portão vermelho 
pule no gancho. 








cabeça. Use os barris. bros dos inimigos. Recolha os. 

explosivos a também as itens e entre na barraca 

grades para afastar o “cemtral, onde tem um buraco. 

inimigos. Depois alguns. Entre nele, é aiga pela velha. 

“danos, o parasita vai so estrada de ferro. Faça tune up 
se necessário suba a 

nova com a TMP. Se houver escada. Vá para o portão e 

uma grade intacta, use-a. siga para as ruínas. 

Fique sempre longe do. 

inimigo. Às vezes, elo entra = 

debaixo da terra e ocorre um e É. 

evento QTE. Nossa caso, E) 

desvie e quando ele aparecer 

“acerte om seu traseira. e 

Dopois de matá-lo, saia pola = 

“grado e entre na porta. Sigo e 96 - Corra para a primeira 

suba as ascadas. casinha e suba no laje. 


Recolha os tens o espere por 
Krauser, Chegue perto (mas. 
não muito) o, quando ele 
tentar dar à facada, ande para 
trás, Ele vai errar e Leon. 
poderá acortar sou tiro de 
Striker ou uma rajada de TMP. 
Às vezes, a facada é em QE. 
Faça isso até ele ir embora. 
Desça, ais pela porta outrora 
travada e siga para o ponto 
mais afastado do mapa, onde 
tem a primeira parte do 
emblema. 


surgirem, De tempos em. 
tempo, o helicóptero destrói 
as artilharia. Em frente, 
aparecem uma sério do 
Inimigos do alto e um deles. 
tem uma baruca, Volt para 
quase o início e derroto 
“todos que aparecerem. Mato 
o da hazuca rapidamente 
com a Rifle. Agora, desça 
pela escada a esquerda e, se 
tiver inimigos, mateos. 
Passe pola porta tranceda 
com cadeado e antre no túnel 
“debaixo da ponte. Mas antes, 
peque a erva amarela, Passe 
o túnel a suba pola escada. 
Derrote quem aparecer pois 
frente. Dentro da tore pode 
tor mais oponentes. Acions o 








é, 


98 -O local ostáinfastado de 
arvilharias, proteja-se sempre 
e mate cs inimigos que. 











101 - Na parto seguinte tem 
mais rés artilharis. 
Continue se escondendo a 
matando inimigos, de 
preferência em locais mais 
estreitos ou perto da escada, 
na parte de cima. Com o 
tempo, o helicóptero detona 
as artilharias. Na parto do 
cima so encontram os dois 





















acerto o olha aberto das. | 
pernas, Depois de tirar energia 








o elavador rapidamente. Siga. 
pela caveran e use a chave no 
Jor Skd. Na primeira parto, as. 
saídas são: direita, esquerda, 
direita. Não ande muito 
rápido, senão é difícil desviar. 
Depois do grande salto, 
“comece a correr À primuira 
explosão acontece na direita, 
depois, há um salto pelo. 
centro. Mais algumas, 
explosões e a saída está 
próxima. Missão cumprida! , 
suPERGAMEPOwER (7) 


























Detonado O 


Lo Por marcio kamiaze | 
Sé o Ve 
é  SHADOW 
odiar Or THE 


CoLOSSUS 





O sureroameronen 


tempos, Nesta ana aperacetam títulos como 
Resident Ev 4, God of War, Eruncut Revenge e 

Nintendag, todos excepcionais à sua mania, mas 

Shadow ofthe Colosus é simplesmente dierent dels 

Não se rata de defini so é melhor ou plo, isso é uma 

questão de gosto pessoal, mas não é possivel negar uma 

personalidade arístca nesse game qua fo criado pelo 

mesmo time que fez leo, ouro grande gams do PlayStation 

2. Se a definição de clêsco se resumisso a obedecer às 

Tegras, talvez Shadow não seja um clássico, Mas seria 

muito mais que ss: é trensgressor- quebra as regras. 

tra uma originalidade e uma puraza de expressão de forma 

inipreensiva. O gama em si simples é puro, para não 

pradurr ruido na experiência, que pode fazer afora 

emoções genuínas, tão raro de encortrar er fogos. Enfim, 

Shadow ofthe Colossus se diferencia dos cutos títulos por 

ir mais a fundo noterêna de ate e, coma tal, pode 

Provocar reações diferenciadas a quem o joga. Para uns, se 

frta de enfrentar apenas 16 Inimigos gigantes, decor 

amo se fz para escalálos e acertar em seu ponto 

fraco, Nada mais, nada menos. Para ouros, é 

uma aventura de proporções picas, de um Jovem 

ue uia contra se próprio destino pare trazer 

amada de vota vida. O fado do heri Wandor sa 

materia na figura dos colossais inimigos 

Alguns deles nem são tão grandes assim, mas a 

dliculdade nec tem a ver tamanho dos 

colossi A provação a qual o protagonista será 

submeta consiste em descobyir como matar 

ses seres descomunaia, sendo que há um ou 

outro método particular para derrotar cada 

um dels. A diversão 

primária resido em 

descobrir como fazer ss, 

mas algumas dicas vão 

sendo Ibaradas. 

conforme o tempo. 

Sendo assim, a Super 

Game Poner aconselha a 

consultar o Detonado 

somente quando todos os | 

seus recursos estiverem 

per 

Shadow tembémécivino, | 

commuito pouco tese 

aquça a sensiblidada do jogador, 

Pos, do começo ao fim, muto pouco é 

explicado, cabendo diversas interpretações pera os 

acontecimentos, Algumas cenas poderão evoc 

sentimentos gentines, principalmente mais perto do 

tim, ] E or em 


J:: bons, é até excelentes, podem surgir do tempos 


companhia de seu cavalo Agro, terá um longo passeia de 
contemplsção aos belssimos cenários e à motivação ds 
personagem. Vale notar nas mudanças sutis que Wander 
sofra no decorrer do jogo. Mas Shadow of the Colossus: 
também é Um petardo de tecnologia. Os personagens, 


colossi principalmente, são uma obra-prima da ss 


desenhos como Princess Mononoks, de Hayao Miyaze 
“Viagem de Chiira, os gigantes são altamorte detalhiidos 
de uma magnitude amístc tera. Alguns parecem amar 
vivos de tão bem-feitos e seu movimento e aparência criam 
“ma sensação de presença muito forte, expresso pelos 


êm 30. Com influência da arte pré colombiana e da! 


vais e sonoros que demonstram o peso massiãa 


desses sore fantásticos, E a idéia da jogo em est: 
Gigantes é muito original e foi precisa téenicas complexas! 
para fazr interagir o personagem com os corpulentos: 

epresantantes divinos. Além disso, os efitos visuais são. 


jonantes, usando alguns recursos que se achava. 


star disponível somente na próxima geração de consoles, 

somo a sombra projada no próprio corpo, o "borrão de 

Movimento" - que traz dramaticidade às conas - e uma 
fantástica iluminação, que imita as características da 


alho humano nas transições, 
Vi bruscas entre um lugar claro & 
escuro e vice-versa, Em troca, 
>, inevitavelmente, o game. 
acabou perdendo na taxa de 
quadros. A trilha soncra, à 
cargo da Kô Otan 
tambóm é nada mens. 
que fenomenal, com 
composições. 
grandiosas que não! 
fariam feo em, 
nenhum filme de 
Holipuoad, Tanto 
encho de satistação. 
ouvidos famintos 
por uma boa 
música coma, 
+ também se 
) imtegra aos já. 
dramáticos. 
combates, 
Leio “compondo Uma 
experiência de proporções 
Epopéicas. Enfim, Shadow of the Colossus é Um 
filo soberbo, que alvez não agrade a todos, 
“mas aqueles que se deixarem levar pelas. 
emoções terão seus sentidos estimulados cor 
poucas veres acontece, ainda mais numa forma 
de expfassão tão nova coma cs vidêgames, 


y . 
Surcacameroni () 
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a 
ae 


At + direcional esquerdo 
RIA 
R$ + Lado + 


red 


Comandos 


Aponta visão para o coloso 
Noutraliza posição a câmera 
Zoom 


Controla câmera 
Troca de arma 


Pulo; monta no cavalo so ostivar perto do animal 
Ação sensível so contento: salva perto dos templos, levanta a espada 
contra o sol faz carinho no cavalo (quando estivar sem arma) et 
Shame o cavalo; mantenha pressionado o botão para apontar a 

visão para o cavalo 

Usa a arma; usando o arco-s-lecha, manta 

botão para o disparo ficar mais forte 


Movimento-se para a direção desejada 
Pula para cimo; carregue o botão para pular mais alto 

Pula para os lados; Pula para cima; carregue o botão para pular mais. 
longo 

Pula em diração as suas costas, afastando-se do local; carregue o 
botão para pular mais longe 

Usa a espada aperte o botão uma vez para acumular força a mais. 
uma vez para cravar a espada 


Sal do cavalo; se ale estiver correndo, salta do animal 
Usa a arma; usando o arco o-fecho, mantenha pressionado o botão 
para o disparo ficar mais forta 

Levanta a espada contra o so! 

Fiz o cavalo andar e correr; quanto mais usar o botão mais rápido 
ama correrá 

Faz diminui a velocidade 

Faz parar quando em movimento ou disparer quando parado 

Giro de 180 graus 

Fica am pé sobra o cavalo 

Fica do lado do anima! 


Existem alguns frutos em árvores « lagartos 
especiis, da rabo branco, que fortalecem o 
personagem Ou frutos aumentam a barra 
de vida e o rabo, a resistência. Ela 
Setermina o quanto seu personagem pode 
ficar dependurado ou submerso na água. 


3. Agache-te o acumula força. 
eravar 4 oipada no local 


repita à oparação at 
toda sus energia. Se cai, faça. 
todo o processo de novo: 

subir no tornozelo, machucar 


depois de fazor o gigante ficar 
de joalhos, é possíval subi, 
pola frenta, em aus cabaça em. 
menos tempo 


Colosso 2 
O Mamute 


4- Por trás do 
princi 
e desça pelo caminho da 
dirita, até chegar numa 
cover. Fique em frent 
apomer 


pisotoar o 
protagonista 


também. Em ambos os caros, 
pulo na pata machucada e 





Us saves 


A gravação de dados é feito em templos. 
“vords, numa podra com formato de um 
Memory Card. Nesses lugares habitam 

lagartos com a rabo branco. No mapa da 


8 - Pulo os obstáculos em 


é siga om direção à cabeça, locaide  PSISS ADE TS 


seu primeiro ponto fraco. Depois de 
golpoar até fazor tumi o símbolo, 

siga para o local perto do rabo, onde 
estará o segundo simbio. Golpeis e 


& Colosso 3 
O Caloiro 


7 - Sigo por 
xa subido, 
pule para o 
obetéculo, 
agarre-se, dê 
a volta o vá 
plataforma onda está gigante. Fique em 
cima da símbolo de pedra no chão, 
esperando que o oponente use o seu ataque 
de espada - aquele que ole faz um arco por 
cima - em cima do símbolo Se tiver 
sucesso, a armadura dele em volta do braço 
a do paito ficará dastruída 


ncid a E é 


9 - Depois que o símbolo sumi, 
desça polos costa do gigento é 
cola para a plataforma em seus 
quadris. Quando fizer iso faça 
com o botão de agarrar 
pressionado, para poder se 
segurar na beirada. Dê a volta no 
plataforma o golpeie a barriga 
para pôr fim no oponente. 


&- Agora, espere que ele faça 
outro ataque igual, só que na 
terra. Desvio do golpe e suba 
pola aspada. Escal à braço 
dê a vota polo ombro e 
chegue à cabaça pelas costas. 
Acerte no ponto mais alto para 
machucar o oponente, 


Energia 


A sua energia vital so recupera com o 
tempo. Então, se estiver muito baixo, acho 
um lugar seguro e espere que sua vida 
volte a níveis seguros. Comendo os frutos 
da barra fica maior. O personagem pode cair 
da grandes alturas, perdendo energia 
correspondente à queda, mas sea altu 

for demais, Wander morrerá na hora. 


matóia, não estão marcados os lagartos 


Be 4 
O Cavalo 


10 - Depois de encontrá-lo, 
volte para a local onde há 
diversos túneis sublorrâncos. 
Deixo que o gigante veja o 
personagem antrando por uma. 
das bocas. Rapidamente, use 
uma outra saída a chegue. 
perto, por trás. 


12- Depois de mtesvia 
nodar pelo templo, che 
plataformas e atire 
oponente. Ele fará um 
em você; aproveito pag 
agarrar om suas ae 
verde, Subindo em sun 
espera que o 
horizontal pa 











CO 
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Esse é um dos quesitos mais importantes do game. Esse 
medidor, em forma de um círculo rosa, mostra o quanto 
13- Depois de golpear até 
fazer sumido, é hora do 
tacar a ponta des asas. A 
roda parto difícil é atravessar o 
Lembre-se que o gigante fica ag chaconhando voando local onde não há púlos. 14 - Depois de chegar ao 
derrubar o personagem. Nessa taso, resicts Espere que o colosso templo e descor todas as 
agarrão. Também tenha em manto que você so mederá mantenha as esas planas para plataformas, encontre o 
mexer 0 personagem quando el estiver aqui ravensar correndo para à Gigante. Ultrapasse os muro 
cem todos es apoios. Porto, às vezes, 100 é ese! ponta, Atuo o símbolo à e chegue aos fundos, ond 
carroça o poder da espaco 7 faça a mesma coi m 
de a desequiiio pôr tudo a seo outra asa Se cu pilares. Use a flocha para 
o processo do su chamar atenção do gigante 
Sigante novamente, usando a 
flecha para irritar o sr alado 


Cade um dos colossos fico numa localidade 
dliterente, mostrado no mapa desta 
matéria. Mas, se quiser encontrar por 
conte própria ou se guiar mais. 
minuciosamente, é necessário 

espada com bússola. Quando a arma é 
erguida, a Sel reflete nela e ros 
luminosos apontam pars várias direções, 
Agora, bosta achar a diração em que todos 
95 ralos apontam para uma mesma diração, 
“acompanhedos da vibração do controfe 
Mas isso não funciona na sombra. 


15- Quando ele se abaixar 
para verificar, pula em sus 
barba o escalo o coloasa, Vá 
a tua cobeça e golpeio o 
símbolo. Depois da fazálo 
numir alga em suas costas 
para cravar a aspaé 

segundo ponto 


O truque da espada também serva para 
achar os pontos fracos das gigantes. 
Seraimente, a cabeça é um deles, mas 
“iguns colossos podem tar vários pontos. 
fracos. Somente a espada é copa de tirar 
Grandes porções de energia dessas seres, 
mas para isso, é preciso acumular um 
pouco de fora antes da enterrar a espada 
nes áreas de fraqueza desses inimigos, que 
é marcado com um símbolo brilhante 

atu. As Mlchas até tiram um pouco de 
energia. mas a sua função é mais para 
chamar s atenção dos gigantes. O desafio 
maior, na verdade, é coma encontrar um 
Mio para subir nossas gigantes. 


16-Siga para a lago e suba 
Ma estrutura que parscs ume 
torre para encontrar o 
“oponente. Fique nadando 
próximo a ala para chamar a 
tua atenção. Quando ele 
ag 
rabo. Quando esti 
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7 - Mantenha distância 
Segura pora que não seja 
aletrocutado na água, E 


20 - De qualquer forma, suba 
no colosso e cravo sua 
espada no simbolo, Repita a 
operação. Não fique no local 
dos tiros, poi ale Nberam 
um gás venenoso, 


quando emergir, corra para a 
base do chifre é golpeio o 
ferimento até destruir o. 
Órgão. Faça laso com os três 
ebiros e, por fim, chegus a 
Sua Cabeça para pôr fim à vida 
do colosso. Tente descansar 
em intervalos regulares para. 

r 9 colosso durante 
guns dos longos mergulhos. 


Colosso 9 
A Tartaruga 


Colosso 8 
O Lagarto 


Uso o cavalo pa 
escapar de seus tiros o tente 
fazer o colosso ficar debaixo 
do um de 


18 - Aqui será necessário 


subir om pires e atravessar 
algumas plataformas antes « 
chegar so colosso, Ao chegar 
Já, do andar mais alto, atire 
com a flecha para achar sua 
atenção, Saia do lugar o 
Prepare-se para atirar om 
duas pernas 


22 - Seo jeto d'água levantar o 
oponente, chegue porto e atiro 
na porte brlhumte da pata que 
estiver no chão com a flecha. 





e 
o fará com que caia e 
permita subir por sua barriga. 
até alcançar o “topo”, que é a 
parte lateral da cases, 


18- Fazendo fes, ele ficará 
Estetelado no chão, do barriga 
pra cima, mostrando seu 
ponto fraco, O idenl é atirar 
do chão, assim você não perde. 
tempo para desesr. Quanto 
maior a altura da queda, mais 
lumpo ele ficará desmaiado, 
Vosá pod até pula, sob o 





venta, dê é volta té a 
parto de trás o siga polo 
Caminho do meio até chegar a 
“ua cabeça, onde está 

ampado o timbolo, Golpes 
até derrubar o gigante 


Colosso 10 
A Cobra 







28 - Suba no topo go 
“espere o inimigo dar ui 


cabeçada no lugar 
28 - Uso o cavalo a seja 


perseguido pelo inimigo. 
Certifique-se que há um bom 
caminho na franto para. 
percorer, Propare à flecha, 
mira para tr e acerto o olho 
lavo fará com que a gigante 
fique estatelado, mostrando 
sou ponto fraco 


no chão. Pegue pi 
fogo novamente, dé 


29- Isso quebrará 
de suas costas. Pula 


26 - Suba por uma das pontas 
e chegue ao ponto fraca. Ele 
tem dois símibolos ao longo de 
seu corpo e será necessário 
repetir o processo pelo menos 
duos vezen. O atropelo desse 
inimigo é muito potente » 
firará quaso tod sum energia, 
Se isso acontecer, descanso 
nas rochas gigantes, onde o 
inimigo não poda chegar. 





Colosso it 
D Touro 





30 - Pora chegar nessa] 
tera necessária segu 
pilar e dar o volta. 


27 - Depois de descer o 


“dentiadero encontre o 





















direto para o asa, numa cena 
“ligna dos filmes de 
Holiywood. Tente escalar e 
ficar na parte de cima quando 
o inimigo levantar as asas 





A com a espoda 
ara ola o gigante 
ngtruções na água 
Tito faso, pula no teto é 
pecondo-se atrás do 





35 - Percorra duas costas e 
ache os três pontos fracos, 
que estão atrás de ostruturas. 
que lembram “los” de avião. 
É possível acabar com tudo, 
em duas "Vingens”, mas, se 
precisar, repita o processo 
quantas vezes dor necessário 


a a sua barriga, 
agarre-se a golpe o símbolo Colosso 14 
Repita todo o procssso até O Buldogue 
ar o confronto. Às votes 

ruturas se quebram, 
sendo necessário guiar para 


6 - Esso templo está depois de 
pequeno lago. Na parte mais no. 
fundo do templo, dorms o 
colosso, Seu ataque é parecido 
com o 11º inimigo e pode ser 
letal, Tento desviar rolando « 
suba no pilar derrubado. 


33 “Use o cavalo pore 
perseguir esse inimigo 
éreo. Use a flecha s atira 
as bolsas de ar ao longo 
je sau corpo. Folto ss, 


37 - Depois, pule para as 
plstaformas é nas estruturas que 
parecem uma tore. tiro no 
inimigo para chamar sua atenção 
a ole dará tombadas contra a 
torre Fito isso duas vezes, o 

p no Jugar ceder, Ueo- da apoio par 

“34 Anda com o cavalo, nicançar novas platatormas. Foito 
“shagua parto a pulo do animal faso com a lima tora, voltará 


O surencameronea 







38 - Agora, suba na plataforma 
rachada e chame a atenção do 
inimigo. Ele covrerá contra os 
pilares é a plataforma cairá 
sobre o colosso, revelando seu 
ponto fraco, 


39 - Suba em algum lugar alto 
e pule em suas costas, onde 
está seu ponto fraco, 


Colosso 15 
O Gorila 


40 - Olhe as laterais do 
cenário e note que há locais 
em que há plataformas no 
alto, mas que está fora do 
alcance de seu pulo. Atreia o 
gigante e faça-o pisar no bloco 
do chão o, asim, alcançar 
plataforma superior 


a? - Na parte de cima, atire 
flechas perto dos pilores para 
que o gigante uso sau golpe é 
derrube a estrutura. Uso os. 
escombros para subir nas. 
plataformas mais atas até 
chegar na “ponte” que liga os 
Sos lados, que também poderá 


ser detonado | 


42 - Quando ele chegar porto, 








pulo sobre o colosso e acerte. 
lho sua cabeça. 


= 





direito e ocene o ferimento 
na parte detrás do braço, 
porto do biceps, Isso fará 
com que largue a espada. 


“4 - Agora, volte no chão e 
supera o ataque de soco. 
Desvie, subs na pelma da 


de acertar o ferimento no 
braço, é possíval car dal 

se segurar no antebraço para, 
depois, chegar à mão. 


Colosso 15 
O Último Colosso 


45 - Antes de cheg 
templo, é nocossário pas 
pelo portão. Fique am cima 
do omblema no chão e 


46 - o chegar perto 
ponte, monte no cavalo, 
ganho distância o corra em 
direção à ponte. Depois subs 
palos vãos « paredes para 
“Chegar so topo, onde está o 
último colosso do game. 


onde há um buraco e uma 
passagem subtarrána 
Depois de chegar à supartcio 
Novamente, passe do horreira 
em barreira, se protegendo 
dos tiros, Entro em mais uma. 
passagem o saia por uma 
boca Isteral. Depandure-se e 
contome a obstáculo, 
Continue indo de barreira em 
ra e entre no última. 
Passagem subterrânea, que 
leva para dentro do colonso. 


parte de trás o 
escale o chefe. Continue 
scalando o chefe até o topo, 


pélos, procure pelo farimento 
um pouco é 

esquerdo. Escale o braço até 
chegar à área próxima ao 
bracelota brilhante 


A 

50 - Emo a espada no 
ferimento a espars a mão 
direita. Pulo nola, vô para as. 
costas da mão e crave & 
espada 


51 - Quando o chute apoiar o 

Braço direto na mão esquerdo, 

fique da pó atire uma flecha no 

ombro esquerdo - se a espada 

antas para saber a localização. 
ata. O colosão levará a mão 
eita para o ombro. 


Wisting Arm 
Cloak oi Foro 
Mask of Strength 
zard Detection 
Stone 

Fruit Tre Map 
Mask of Power 
Colok ot Decaption 
Flash Arrow. 


52 - Dal, suba par 
é scabe com 


Harpoon of Thuder 
Swonrd of tha Sun 
sombra 

Eru Treo Map 
Shuman's Clonk 
Lord Detection Stone 
Shaman'e Mesh 

Cloth of Dasperation 
Qupan's Sword 


A Hlecha faz um barulho no ar a distrai o colosso 
Causa mais danos. 

Melhora a sua força. 

Mostra a localização dos lagartos no mopa, 


Mostra a localiação dos Irutos no maps 
Melhor a sua força. 

Voc fica invisivel poa cs gigantes 
Atira flechas explosivas 


É uma lança com longo alcance 
Mostra a direção do colosso mesmo na 


Montra a localização dos frutos no mapa. 
Malhora a defeça 

Mostra a localização dos lagartos no mapa 
Melhora a dotesa 

Pode sor usado como pára-quedas 

Mata os colossos com um galo: 
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Shopping SGF 
RÉ) - 


Coloque o seu anúncio 
com preços promocionais. 
Se você não tem o 

seu módulo, nós montamos. 
Ligue e consulte! 


Compra, venda e troca 
Venda de console, jogos e acessórios em geral 


Assistência Técnica 
Destravamento: PS2 - PSOne - Xbox - Satum 
Aceitamos todos os cartões de crédito e parcelamos 
em até 12 vezes pelo cartão e até 15 vezes pela financeira 
R José Bonifácio, 176 - Loja 07 - térreo 
Fone: (11) 9106-2612 - Fax (11) 31052797 

























Para anunciar ligue 


(0xx11) 6335-3080 














E == E: 
Av. Ayrton Senna, 3000 - Stand 23 - Via Parque Shopping - Barrs - RJ 
Tel.: (021) 2421-9099 





